GOBBIT

Marque: BLACKROCK GAME
Référence : BG3GOBB

Prix : 12.00€

GOBBIT

Construit sur le schémas de la chaine alimentaire, le concept est simple : selon que vous étes proie ou
prédateur, tapez ! Tapez, tapez, tapez ! Sur les cartes de vos adversaires pour |es attaquer, et sur vos propres
cartes pour vous défendre. Fou-rire garantis ! Gobbit est un jeu de réflexes et d’ observation basé sur le
principe de la chaine alimentaire : les serpents mangent les camél éons, |es camél éons mangent les «
mouchticks » et e gorille écrase tout le monde ! Mais attention : il faut que les animaux aient laméme
couleur, sinon, ¢’ est I’indigestion... Chague joueur a un tas de cartes devant |ui. A son tour, il retourne la
premiére carte de son tas: si I’animal présent sur sa carte peut manger un animal présent sur la carte d’ un
autre joueur, il doit frapper sur la carte de ce joueur. Mais cet autre joueur peut se défendre : pour celail faut
qu'il frappe le premier sur sa carte. Le plus rapide des deux récupererala carte (et celles qui se trouvent en
dessous, S'il y en a). Le dernier joueur aavoir encore des cartes est le vainqueur !
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